le Bac A Sable A Réalité augmentée

Modeler et

BIG BASAR -

interagir avec le paysage

Une carte topographique Par ou l'eau s'écoule-t-elle ?

d'un paysage connecté
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Dans ce modele, les couleurs représentent différentes
altitudes, comme sur une carte topographique. Les
courbes de niveau relient les points qui sont a la méme
altitude. La distance entre les courbes de niveau
renseigne sur la pente. Plus les courbes de niveau sont
proches, plus la pente est raide. Sur des cartes, planes,
ces lignes de niveau permettent d’imaginer en trois
dimensions les formes du paysage.

Les lacs et montagnes du « bac a sable » constituent
un bassin versant, c’est-a-dire une surface qui est
connectée par l'eau qui y coule. La pluie virtuelle
que vous générez, et qui tombe sur le bassin versant,
s’écoulera selon les pentes. Plus les pentes seront
raides, plus l'eau s’écoulera directement, jusqu’a
remplir un marécage, un lac ou un étang.

Faites l'expérience !

Modifiez a votre gré le paysage ci-dessous. Voyez en temps réel les courbes de
niveau se dessiner et les couleurs renforcer le relief.
Remarquez comme les courbes de niveau sont rapprochées quand la pente est

raide.

Passez votre main au-dessus du bassin versant et faites tomber la pluie.
Repérez les chemins privilégiés par lesquels elle s’écoule.
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